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REGULAMENTUL OFICIAL
Cupa ”Hagi Danone”
Editia 2011
Competitie nationala rezervata unititilor cu invatimant gimnazial

1. Participanti
Toti jucatorii participanti la competitie trebuie sa fie nascuti dupa data de 01.01.1999.

. Dreptul de joc

Fiecare conducator de delegatie (echipa) va prezenta pentru fiecare jucator un document (carnet de elev) cu
fotografie cuprinzand: numele, prenumele, data si locul nasterii, unitatea scolara, clasa, viza medicala si un
tabel oficial cu datele specificate anterior cu pozele elevilor si stampila unitatii de invatamant. Documentul va
fi semnat si parafat de catre directorul scolii. La aceasta competitie au drept de joc copiii legitimati la cluburile
sau asociatiile sportive afiliate la Federatia Romana de Fotbal sau la Asociatiile Judetene de Fotbal.
Cagtigatoarea editiei 2010 in competitia scolilor a Cupei ”"Hagi Danone” — LPS Banatul Timisoara — este
calificatd din oficiu la turneul final din 2011. in consecintd, LPS Banatul Timisoara nu are drept de joc la faza
locald Timis. De asemenea, fiecare elev participant la competitie va trebui sd aiba completatd, de catre unul
dintre parinti, <<Declaratia de Renuntare si Angajament>>, formularul urmand sa fie descarcat de pe site-ul
www.cupahagidanone.ro .

Lotul unei echipe va fi compus din 14 jucatori, 1 antrenor si 1 delegat = 16 persoane la toate etapele
competitiei.

ATENTIE! Lipsa unuia dintre documente conduce dupa caz eliminarea din competitie a echipei sau a
jucatorului/jucatorilor.

Comisia de Organizare a etapei zonale sau finale (alcatuita din reprezentantii Making Of Promotion si ai
Inspectoratului Scolar) va valida dreptul de participare din punct de vedere al documentelor. Validarea
dreptului de participare de catre Comisia de Organizare nu anuleaza dreptul de contestatie al echipelor Tnainte
si imediat dupa disputarea jocului.

Tn cadrul fiecarei etape zonale, programul zilnic de desfasurare al competitiei va fi stabilit prin tragere la sorti.
Tabloul cu meciurile fiecarui turneu va fi afisat pe site-ul competitiei (www.cupahagidanone.ro) cu cel putin 2
zile Tnaintea startului intrecerii.

Vineri, cu o zi Tnaintea Tnceperii fiecarei etape zonale, va avea loc sedinta tehnica, la care vor participa
antrenorii tuturor echipelor Tnscrise in competitie. La sedinta tehnica se va lua cunostinta de regulamentul
turneului si se vor discuta eventualele probleme legate de continutul acestuia. La sedinta tehnica, Comisia de
Organizare va constata dreptul de joc al fiecarui participant (pe baza actelor prezentate de fiecare conducator
de delegatie/scoala).

Sambata, in prima zi de concurs, fiecare scoala se va prezenta la punctele de inscriere de la stadion. Pe baza
dosarului avizat in prealabil de Comisia de Organizare se va verifica identitatea participantilor la turneu.
Aceeasi procedura va fi valabila si pentru ziua de duminica, cand vor avea loc semifinalele si finala
competitiei.


http://www.cupahagidanone.ro/
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2. Sistemul de desfasurare

FAZA ZONALA se va desfasura in perioada 26 martie — 22 mai 2011, in orasele Constanta, Craiova, Suceava,
Cluj-Napoca si Bucuresti.

Zonele si datele de desfasurare

Zonal

Perioada: 26 — 27 MARTIE 2011

Loc de desfasurare: CLUJ-NAPOCA

Perioada de inscriere in competitie: 01 — 19 martie 2011

Zona 2

Perioada: 02 - 03 APRILIE 2011

Loc de desfasurare: CONSTANTA

Perioada de Tnscriere Tn competitie: 15 martie — 02 aprilie 2011
Zona 3

Perioada: 16 - 17 APRILIE 2011

Loc de desfasurare: SUCEAVA

Perioada de inscriere in competitie: 22 martie — 16 aprilie 2011
Zona 4

Perioada: 13 — 15 MAI 2011

Loc de desfasurare: BUCURESTI

Perioada de Tnscriere Tn competitie: 16 — 30 aprilie 2011

Programul etapei zonale

Ziua | (Sdmbata) — Jocuri eliminatorii
. Meciurile se vor disputa Tn paralel:
Saisprezecimi de finala

08.30 — 09.00 — 2 meciuri

10.00 — 10.30 — 2 meciuri

10.30 — 11.00 — 2 meciuri

11.00 — 11.30 — 2 meciuri

11.30 — 12.00 — 2 meciuri

13.00 — 13.30 — 2 meciuri

13.30 — 14.00 — 2 meciuri

14.00 — 14.30 — 2 meciuri

Optimi de finala

14.30 — 15.00 — 2 meciuri

15.00 — 15.30 — 2 meciuri

15.30 — 16.00 — 2 meciuri

16.00 — 16.30 — 2 meciuri

Ziua a Il — a (Duminica)

Sferturi de finala

09.00 - 09.30 — SF1 + SF 2

09.30 - 10.00 — SF3 + SF4
Semifinale

11.00 — 11.30 — Semifinala 1 + Semifinala 2
Finala

12.30 - 13.00
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NOTA: Datoritd numirului mare de echipe, turneul zonal Bucuresti va debuta vineri. Programul meciurilor se
va stabili la inceputul saptamanii in care va avea loc turneul din Capitala, in functie de numarul scolilor
participante.

Echipa castigatoare de la fiecare turneu zonal se califica la faza finala de la Timisoara.

FAZA NATIONALA se va desfasura in perioada 29 mai — 01 iunie 2011, la Timisoara.

Participanti: Cele 4 echipe castigatoare ale fazei zonale, campioana en-titre (in cazul de fatd LPS Banatul
Timisoara) si echipa invingdtoare in turneul local desfasurat in judetul Timis.

Cele 6 echipe calificate vor fi repartizate Tn 2 grupe de catre Comisia de Organizare. Echipele clasate pe
locurile 1 si 2 in grupe se califica in semifinale. Castigatoarele semifinalelor vor disputa finala competitiei pe 1
iunie. Unitatea de Tnvatamant campioana la turneul final va disputa pe 1 iunie 2011, la Timisoara, Supercupa
”Hagi Danone” Tmpotriva castigatoarei competitiei rezervata cluburilor si asociatiilor sportive afiliate la
Federatia Romana de Fotbal sau la Asociatiile Judetene de Fotbal.

Regulamentul jocului de fotbal pe teren redus

Terenul de joc: Lungime 60 m; Latime 40 m.

Dimensiunea portilor: Distanta intre stalpi 5 m; Tnaltimea portilor 2m.

Mingea de joc: jocurile se vor disputa cu minge nr. 4.

Lovitura de pedeapsa se executa dintr-un punct aflat la 7 m de la mijlocul portii si la distanta egala de stalpii
portii.

Lovitura de colt se executa dintr-un punct marcat printr-un sfert de cerc Tn fiecare colt al suprafetei de joc.
Durata jocului

- Jocurile se desfasoard pe durata unei reprize de 20 de minute fara prelungiri (timp efectiv dupa
cronometru)

- Durata reprizei se va prelungi numai pentru executarea unei lovituri de pedeapsa

Numar de jucitori:

- Fiecare echipa va fi formata din 7 jucatori de cdmp si 1 portar = 8 jucatori

- Un joc nu mai poate continua daca una dintre echipe are 3 jucatori eliminati

Tnlocuiri de jucatori:

- Se pot efectua cand mingea este Tn joc sau Tn afara jocului

- Un jucator care a fost schimbat se poate Tntoarce pe teren ca Tnlocuitor pentru alt jucator

- Numarul schimbarilor ntr-un joc este nelimitat

- Jucatorul care intra Tn teren nu poate face acest lucru pana cand jucatorul care paraseste suprafata de
joc nu a trecut complet de linia de margine a terenului.

Oricare dintre jucatorii de rezerva poate inlocui portarul avandu-se in vedere urmatoarele conditii:

a) arbitrul trebuie informat Thainte de efectuarea tnlocuirii

b) schimbarea poate fi facuta numai cand jocul este ntrerupt

c) jucatorul de rezerva care a inlocuit portarul trebuie sa poarte un tricou care sa-1 deosebeasca de toti ceilalti
jucatori

* Daca n timpul efectuarii unei schimbari jucatorul de rezerva intra in teren nainte ca jucatorul nlocuit sa
paraseasca complet terenul:

a) Jocul este oprit

b) Jocul se reia printr-o lovitura libera indirectd executata de echipa adversa din locul unde s-a aflat
mingea Tn momentul intreruperii. Daca mingea se afla in interiorul suprafetei de pedeapsa, lovitura libera



MINISTERUL EDUCATIE], CERCETARI, TINERETULUI SI SPORTULUI S.C. MAKING OFF PROMOTION SRL
DIRECTIA GENERALA EDUCATE SI INVATARE PE TOT PARCURSUL VIETT o o

indirecta se executa de pe linia suprafetei de pedeapsa, din locul cel mai apropiat de zona in care s-a aflat
mingea Tn momentul Tntreruperii.

Echipamentul jucatorilor

- un tricou cu maneca scurta sau lunga — numerotat. Numerele de pe tricou se vor pastra obligatoriu pe tot
parcursul turneului.

- chilot

- jambieri

- Tncaltaminte adecvata suprafetei de joc

- aparatori — obligatorii pentru toti jucatorii

- portarul poate avea pantalon lung: echipamentul acestuia trebuie sa aiba o culoare distincta fata de ceilalgi
jucatori si arbitri

- jucatorii nu trebuie s poarte ceva care este periculos pentru ei sau pentru alti jucatori, inclusiv bijuterii

Pentru orice abatere de la aceste reguli jucatorul este trimis de catre arbitru Tn afara suprafetei de joc pentru a-
si corecta sau completa echipamentul. Jucatorul poate reintra pe teren numai cand jocul este oprit si dupa ce
arbitrul a verificat daca echipamentul este Tn ordine.
Arbitrul
Fiecare joc este condus de un arbitru care are autoritate deplina Tn aplicarea legilor jocului. Deciziile arbitrului
cu privire la faptele legate de joc sunt definitive.
Fluierul de Tncepere
- Fiecare echipa se gaseste in jumatatea proprie de teren
- Oponentii echipei care Tncepe jocul trebuie sa se afle Tn terenul propriu la o distanta de cel putin 3 metri de
minge, pana cand aceasta este in joc
- Un gol poate fi marcat direct dupa fluierul de incepere
Mingea de arbitru
- Este modul de a relua jocul dupa o oprire temporara
Mingea Tn afara jocului
Mingea nu se joaca atunci cand:
a) A traversat Tn totalitate linia de poarta sau linia de tusa, pe sol sau in aer
b) Jocul a fost Tntrerupt de arbitru
* Mingea se repune in joc cu méana atunci cand depaseste 1n totalitate linia de tusa, pe sol sau in aer.
Mingea in joc
- Mingea este n joc n toate celelalte situatii, inclusiv cand ricoseaza din barele portii sau din arbitru
Ofside
- La fotbalul pe teren redus nu exista offside.
Faulturi si comportament incorect
- Acestea sunt pedepsite dupa cum urmeaza:
Lovitura libera directi se acorda Tn urmatoarele situatii:
- Loveste sau Tncearci sa loveasca un adversar

- Tmpinge un adversar

- Impiedica sau Incearca sa Tmpiedice un adversar

- Tine un adversar

- Atinge n mod deliberat mingea cu ména
Lovitura libera se executa din locul Tn care s-a comis infractiunea. Adversarii trebuie sa se afle la o distanta de
minimum 5 metri fata de minge.
Lovitura de pedeapsa
Se acorda in cazul in care un jucitor a comis una din greselile enumerate mai sus n interiorul propriei
suprafete de pedeapsa, indiferent de locul in care se afla mingea, cu conditia ca aceasta sa fie n joc.
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Lovitura libera indirecta se acorda in urmatoarele situatii:

- Portarul face una din urmatoarele greseli:

a) atinge sau controleaza mingea cu mainile dupa ce i-a fost pasata ih mod deliberat de catre un coechipier

b) atinge sau controleaza mingea cu mainile dupa ce a primit-o direct de la un coechipier printr-o lovitura de
reluare a jocului

- Tn opinia arbitrului un jucator:

a) joaca intr-o maniera periculoasa

b) impiedica deliberat Tnaintarea unui adversar cand mingea nu este jucata

Lovitura libera indirecta se executa din locul unde a fost comisa greseala. Exceptie se face in situatia in care
greseala a fost comisa Tn interiorul suprafetei de pedeapsa, caz in care lovitura se executa de pe linia ce
marcheaza suprafata de pedeapsa, ih locul cel mai apropiat de unde s-a comis infractiunea.

Sanctiuni disciplinare

- Suspendarile temporare si eliminarea unui jucator sunt sanctiuni folosite Tn fotbalul pe teren redus

- Acordarea a doua avertismente (cartonase galbene) implica eliminarea temporara pe o durata de 2
minute

- Acordarea cartonasului rosu determina eliminarea temporara pe o durata de 5 minute

- Jucatorul eliminat temporar va sta intr-o zona aflata langa masa oficialilor

- Jucitorul va fi informat de catre arbitru sau oficialul meciului cand expira timpul de eliminare.

- Jucitorul eliminat definitiv va fi suspendat Tn functie de gravitatea faptei (al doilea cartonas rosu,
injurii la adresa arbitrului si oficialilor, alte fapte reprobabile). Sanctiunea minima este suspendarea pe o etapa.
Acesta nu va avea drept de joc Tn urmatorul meci oficial.

Punctaj (la turneul final)

Se vor acorda 4 puncte pentru joc céstigat, 1 punct pentru joc egal, 0 puncte pentru joc pierdut.

Departajarea echipelor (la turneul final)

Tn cazul In care dupa disputarea jocurilor din grupe doui sau mai multe echipe se afl la egalitate de puncte se
vor aplica, Tn ordine, prin eliminare, fara a se mai reveni asupra lor, urmatoarele criterii de departajare:

a) Cel mai mare numar de puncte n Tntalnirile directe

b) Diferenta de goluri Tn intalnirile directe

C) Cel mai mare numar de goluri marcate in intalnirile cu echipele aflate la egalitate de puncte

d) Golaverajul mai bun in ntalnirile cu echipele aflate la egalitate de puncte

e) Golaverajul general mai bun Tn Tntalnirile cu toate echipele din grupa

f) Echipa cu media varstei celor 14 jucatori mai mica fata de celelalte echipe cu care se afla la egalitate
de puncte

. La jocurile eliminatorii (si de la turneele zonale si din faza turneului final - semifinale si finala), daca

la expirarea timpului regulamentar de joc echipele se afla la egalitate se vor executa lovituri de departajare de
la 7 metri.

. Prima serie de 5 (cinci) lovituri de departajare va fi executata de catre cinci jucatori desemnati de citre
antrenor dintre cei aflati in teren la terminarea timpului de joc.
. Daca egalitatea persista dupa efectuarea primei serii de departajare, se va executa alternativ céate o

lovitura de catre fiecare echipa, prin jucatorii care nu au participat la executarea niciuneia din primele 5
lovituri de departajare.

. Loviturile se vor efectua pana in momentul n care una din echipe nu marcheaza.

. Ordinea de executie a loviturilor de departajare se stabileste prin tragere la sorti.

. Pot executa lovituri de departajare toti jucatorii trecuti pe foaia de arbitraj, cu exceptia celor care au
fost eliminati pe parcursul jocului.

. Orice jucator de cAmp poate lua locul portarului la executarea loviturilor de departajare, singura

conditie fiind aceea ca el trebuie sa-si schimbe tricoul.
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Contestatii

Echipele au dreptul de a introduce contestatii astfel:

a) Tnainte de Tnceperea jocului - daca se contesta dreptul de joc al unuia sau mai multor jucatori din echipa
adversa, inscrisi in raportul de arbitraj, aratandu-se motivele in mod concret

b) Dupa terminarea jocului - daci se contesta identitatea unuia sau mai multor jucatori inscrigi in raportul de
arbitraj

Cheltuieli

Etapa de zona

-Baremul de arbitraj este suportat de catre organizatorul competitiei.

Etapa finald — Timisoara

- Deplasarea echipelor la Timisoara este suportata de catre organizatorul competitiei.

- Cheltuielile de cazare si masa la Timisoara sunt suportate de catre organizatorul competitiei.
- Baremul de arbitraj este suportat de catre organizatorul competitiei

- Transportul de la hotel la terenul de joc este suportat de catre organizatorul competitiei
Titluri si premii

Etapa de zona

- Cupe pentru primele trei echipe ale clasamentului fiecarei faze zonale

- Fiecare jucator va primi 1 diploma de participare

- Diploma de participare pentru fiecare antrenor

- Premii individuale: diploma pentru ”Golgheterul turneului” si ”Cel mai bun portar”

- Premii Tn bani pentru cei mai buni 2 antrenori ai fiecarui turneu (Locul | — 600 Ron, Locul Il — 400
Ron)

Turneul final
- Diploma, medalii si trofeul de castigator al Cupei “Hagi Danone”
- Participarea la Danone Nations Cup pentru castigatoarea Supercupei “Hagi Danone”.

Supercupa “Hagi Danone” se va disputa pe 1 iunie 2011, la Timisoara, intre castigatoarea competitiei
rezervata scolilor si cea rezervata cluburilor si asociatiilor sportive afiliate la Federatia Romana de Fotbal sau
la Asociatiile Judetene de Fotbal. La Supercupa ”"Hagi Danone”, durata partidei va fi de 50 de minute (2
reprize a cate 25 de minute, despartite de o pauza de 10 minute).

*



